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Kazdemu procesowi w Linuksie sa przypisane
trzy strumienie danych:

@ WejSciowy,
@ wyjsciowy,
@ bledow (komunikatow o btedach).
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Przykfad

Proces |s /var pobiera dane z katalogu /var,
dane wyjsciowe przekazuje na ekran
monitora, a komunikaty o btedach rowniez
na ekran monitora.
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Linux zawsze operuje na plikach. Zatem
strumien wejsciowy danych uzyskiwany
jest z otwartego okreslonego pliku na

wejSciu procesu, strumien wyjsciowy
przez pisanie do okreslonego pliku
otwartego na wyjSciu procesu i wreszcie
trzeci plik otwierany w celu wpisywania
tam komunikatow o btedach.
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Kazdy proces moze otworzyC do 20 plikéw.

Otwarty plik, proces identyfikuje poprzez
przyporzgdkowang mu liczbe catkowitg
zwang deskryptorem pliku.

Trzy liczby (1, 2, 3) sg zarezerwowane
| odpowiadajg trzem plikom, ktore sg
Zzawsze otwierane w momencie
utworzenia procesu:
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@ deskryptor O — plik stdin —wej$cie standardowe,
#® deskryptor 1 — plik stdout — wyjscie standardowe,
@ deskryptor 2 — plik stderr — standardowe wyjscie
bleddow.
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Domysine przypisania tych plikéw sg
nastepujace:
# stdin — strumien znakéw z klawiatury,

# stdout — strumien znakéw wysytany na
ekran terminala (monitora),

# stderr — takze strumien znakéw
wysytany na ekran terminala (monitora).
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Deskryptory 0, 1, 2 mozemy przypisac
iInnym plikom, uzyskujgc w ten sposaéb
tzw. przetgczenie wejscia/wyjscia

standardowego.
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Potok — jest to konstrukcja ztozona
z wielu polecen, w ktérej strumien

wyjsciowy pierwszego polecenia jest
dofaczony do strumienia wejSciowego
drugiego polecenia, z kolei strumien
wyjsciowy drugiego polecenia dotgczony
jest do strumienia wejsciowego
trzeciego polecenia itd.
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Zad. 1. Manipulowanie wejsciem i wyjsciem standardowym
Przefgczenie wyjscia standardowego cat do pliku:

cat > zapis

to jest zapis testowy [Enter]
[Ctrl]+[d]

__0znacza spacje

operator > - oznacza przetgczenie wyjscia standardowego
do wskazanego pliku zapis, w biezgcym katalogu zostaje
otworzony plik zapis a polecenie cat czeka na dane
wprowadzane z klawiatury.
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cat_zapis > nowy

Polecenie to jest rOwnowazne ze
skopiowaniem pliku zapis do pliku pod
nazwg nowy.
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Podstawowe operatory stuzgce do przetgczania
standardowych wejs¢/wyjSc:

# > plik — wyjScie standardowe kierowane do plik
(plik — deskryptor 1, jezeli plik nie istnieje zostanie
utworzony, jezeli istnieje to zostanie nadpisany),

@ >> plik — tak samo jak wyzej, z tym ze jesli plik
istnieje to zawartoS¢ zostanie zachowana, dane
strumienia wyjscia zostang dopisane na koncu plik,

# < plik — jako wejscie standardowe zostanie (zamiast
klawiatury) otwarty plik (deskryptor 0 — plik),
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@ 2> plik — wyjScie btedéw jest kierowane do plik
(zamiast na ekran, deskryptor 2 — plik),

# 2>> plik — to samo, z tym ze gdy plik istnieje —
dopisanie na koncu pliku,

@ 2>&1 — przekierowuje standardowe wyjsScie btedéw
w to samo miejsce gdzie jest kierowane wyjscie
standardowe.
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Is —F 2> diag_1>&2 [Enter]
cat_diag

Standardowe wyjScie btedéw polecenia Is —F skierowane
(2>) do pliku diag, jednoczesnie przetaczenie
standardowego wyjscia (deskryptor 1) w to samo
miejsce co standardowe wyjScie btedéw (deskryptor 2),
czyli tez do diag.

Z tego powodu rezultat Is nie jest widoczny na ekranie
tylko zapisany w pliku diag.
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Zad. 2. Tworzenie potokow

Potok tworzymy operatorem | wedtug wzoru:
Poleceniel | polecenie2

Operator | fgczy standardowe wyjscie polecenial ze
standardowym wejSciem polecenia?.

Moze zawieraC wiecej polecen niz tylko dwa.
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Wykonajmy potok:
rom_—qa | sort —f | less

[a]

Polecenie rpm —ga wyprowadza na wyjscie standardowe
liste wszystkich pakietow RPM zainstalowanych
w systemie, liste sortujemy alfabetycznie poleceniem
sort —f. Polecenie less, [g] aby opuscic less.
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Liste tg zapiszmy do pliku przekierowujac wyjscie
standardowe polecenia less do pliku:

rom_—qa | sort —f > lista [Enter]

IS [Enter]

less_lista [Enter]

[a]
Lista zostata zapisana w pliku lista, ktory obejrzeliSmy
Za pomocg less.
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Zad. 3. Rozgatezienie potoku

Rozgatezienie potoku stuzy do poznawania danych
posrednich, ktére mozemy np. zachowac do pliku.

Kontynuujgc poprzedni przyktad chcemy réwniez poznac

liczbe pakietow (wierszy) i jednoczeSnie posiadac
plik z uporzgdkowang listg pakietow.

Do wykonania tego zadania musimy rozgatezi¢ potok:

rom —qa | sort —f | tee lista | wc —| [Enter]
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Polecenie wc -l zlicza liczbe wierszy w zadanym pliku,
bez opcji (1), zlicza wszystko co potrafi (liczbe
wierszy, stow, znakoéw):

wc —w — zlicza tylko liczbe stow,

wc —C — zlicza tylko liczbe znakow.

Polecenie tee zapewnia rozgatezienie potoku, pobiera
dane ze standardowego wejscia, a na wyjsciu tworzy
dwa strumienie, jeden podtgczony do standardowego

wyjscia drugi do wskazanego pliku w naszym
przypadku (lista).
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Polecenie tee —a lista, powoduje dopisanie do pliku.

Zapis tee "ttty wskazuje poleceniu tee nie fizyczny plik
na dysku lecz ekran do wyprowadzenia strumienia
danych.
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Podstawowym narzedziem do obstug
archiwow w Linuksie jest program tar.

Normalnie tar tworzy nieskompresowane
archiwum. W archiwum moze znadowac
sie wiele plikow 1 folderow.

DomyslInie program ten tworzy archiwum
rekurencyjne, umieszczajac w nim wszystko

CO zng dzie we wskazanym folderze
(rowniez pliki i foldery ukryte).
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Wiele programow, aplikacji, tekstow zrodtowych
|jest rozprowadzana jako archiwa .tar.
Stosowany w Linuksie tar ma szereg rozszerzen

w stosunku do spotykanego w innych systemach
uniksowych.

W Linuksi e oferuje dodatkowa kompregje
| dekompresj¢ archiwum oraz tworzenie archiwum
wieloczesciowych.
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Sktadnia poleceniatar jest nastepujaca:
tar opcje nazwa archiwum plik

Najczescigl stosowane opcie:

c — tworzenie archiwum,

V — podczas przetwarzania archiwum wyswietlane
beda nazwy zbiorow,

f — uzycie wskazanego pliku jako archiwum,

X —wyaodrebnienie zbiordéw z archiwum,

t —wypisanie zawartosci archiwum.
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Cwiczenie 1

Utworzmy w katalogu domowym naszego uzytkownika
katalog: kat2, stworzmy w nim 5 plikow kopiujgc plik
/etc/passwd | hadajgc mu kolejno nazwy: costutayj,

itennasz, naszplik, naszplikl, naszplik2.

Wykonajmy archiwum z utworzonych plikow:
tar —cf_mojearch . [enter]
(.) — alias biezgcego katalogu
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Nastepnie wyswietimy zawartos¢ archiwum:
tar —tf _mojearch [enter]

Nastepnie sprawdzmy ile bajtéw zajmuje nasze
archiwum, wykonujemy to za pomocqg polecenia:
du —b mojearch  [enter]
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W Linuksie tar moze dokonac dodatkowej kompresji
utworzonego archiwum, korzystajgc z jednego z dwdch
uruchamianych w sposoéb niewidoczny dla uzytkownika
programow:

compress (opcja —2),

gzip (opcja -z)

Sprébujmy wykonac spakowane archiwum:
tar —czf arch . [enter]

Nastepnie poréwnajmy z plikiem mojearch za pomocg
polecenia du.
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W praktyce czescie] mamy do czynienia z rozpakowy-
waniem archiwow niz z ich tworzeniem. W postaci
tar otrzymamy zrédta np. Programéw uzytkowych.

Istnieje bowiem okreslona konwencja przyrostkow
w nazwach plikow:

# .tar — nieskompresowane archiwum,
# .tar.Z — archiwum skompresowane p. compress,
# .tar.gz — archiwum skompresowane p. gzip.
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Sprébujmy rozpakowacC wczesniej utworzone
archiwum .tar.gz o nazwie arch:

tar —xzvf /home/student/kat2/arch [enter]

Opcja v umozliwia wizualizacje rozpakowywanych
plikow.




